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Abstract

Ushbu magolada zamonaviy oliy ta'lim tizimida kibersport sohasini rivojlantirish, malakali kadrlar tayyor-
lash va oquv jarayonini innovatsion usullarda tashkil etish masalalari tahlil qilingan. Maqolada kibersport
fagatgina oyin emas, balki keng qamrovli industriya ekanligi, shuning uchun ham ta’lim dasturlari kop
qgirrali bolishi lozimligi asoslangan. Muallif tomonidan taklif etilayotgan yangi metodika nazariy bilimlar,
amaliy konikmalar va ragamli texnologiyalarni integratsiya gilishga qaratilgan bolib, u talabalarning strate-
gik fikrlash, jamoaviy ishlash va tahlil gilish qobiliyatlarini oshirishga xizmat giladi. Taqdim etilgan o'quv
dasturi modulli tizimga asoslangan bolib, xalqaro standartlar va mahalliy bozor talablarini ozida mujassam
etadi.

Key words: Kibersport, oliy talim, oquv dasturi, innovatsion metodika, ragamli texnologiyalar, professional
tayyorgarlik, tahlil tizimlari.

Kirish daromadli va istigbolli sohalaridan biriga aylandi.
Ozbekistonda ham  ”Ragamli iqtisodiyotni
rivojlantirish  strategiyasi”’va yoshlar siyosati
doirasida kibersportni qollab-quvvatlash chora-
tadbirlari amalga oshirilmoqda. Biroq, sohadagi
kadrlar tayyorlash tizimi hali ham shakllanish

Bugungi kunda axborot texnologiyalarining
jadal rivojlanishi jamiyatning barcha sohalarida,
jumladan, talim tizimida ham tub oZzgarishlarni
talab etmoqda. Kibersport (elektron sport) songgi
on vyillikda jahon miqyosida iqtisodiyotning
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bosgichida. Oliy talim muassasalarida kibersport
bo'yicha maxsuslashtirilgan, tizimli va innovatsion
oquv dasturlarining yetishmasligi kuzatiladi.
Shuning uchun, mazkur maqolada oliy talimda
kibersport yonalishi boyicha takomillashtirilgan
oquv dasturini ishlab chigish va uni innovatsion
metodikalar asosida tashkil etish masalalari ko'rib
chigiladi.

Asosiy gism

1. Kibersport talimining dolzarbligi va muammolari

Hozirgi kunda ko'plab universitetlarda kibersport
togaraklari yoki Klublari faoliyat korsatmoqda.
Ammo ular kopincha tashkiliy jihatdan zaif
va talim standartlariga javob bermaydi. Asosiy
muammolar quyidagilardan iborat:

- Oquv dasturlarining tizimsizligi (fagat oyin
oynashga qaratilganligi);

- Malakali murabbiylar va ogituvchilarning
kamligi;

- Moddiy-texnik bazaning zamonaviy talablarga
javob bermasligi;

- Nazariya va amaliyotning uygunlashmaganligi.

Kibersport sohasida fagatgina “oyinchi”’emas,
balki menejer, murabbiy (kouch), sharhlovchi
(kaster), analitik va marketing mutaxassisi kabi
kadrlarga ham ehtiyoj mavjud. Shuning uchun o'quv
dasturi keng gamrovli bolishi shart.

2. Takomillashtirilgan o'quv dasturining tuzilishi
Taklif etilayotgan yangi oquv dasturi ”Modulli-
kompetensiyaviy”yondashuvga asoslanadi. Dastur
uchta asosiy bosqgichdan iborat:

- I bosqich: Kirish va umumiy nazariya (1-
semestr).

Bu bosgichda talabalarga kibersport tarixi,
etikasi, psixologiyasi va soglom turmush tarzi (fizik
tayyorgarlik) orgatiladi. Shuningdek, kompyuter
savodxonligi va tarmoq texnologiyalari asoslari
kiritiladi.

- I bosgich: Maxsuslashtirilgan yonalishlar (2-3
semestrlar).

- Talabalar oz gqizigishlari boyicha yonalish
tanlaydilar:

- Professional oyinchi: Strategiya, mexanika,
jamoaviy o'yin.

- Menejment va marketing: Klubni boshqarish,
sponsorlik, brendlash.

- Analitika va ma'lumotlar: O'in statistikasini
tahlil gilish, Al vositalaridan foydalanish.
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- Media va kontent: Striming, video montaj,
jurnalistika.

- ITI bosgich: Amaliyot va loyiha (4-semestr).

- Talabalar real turnirlarni tashkil qilish,
Klublarda amaliyot otash yoki o0z startap
loyihalarini ishlab chiqish bilan shug'ullanadilar.

3. Innovatsion oqitish metodikasi

Yangi metodikaning asosiy mohiyati an’'anaviy

darslardan fargli ravishda Interaktiv va
Ragamli”mubhitni yaratishdir.
Geymifikatsiya (OYyinlashtirish): Nazariy

darslarda ball toplash tizimi, reyting jadvallari
va virtual mukofotlardan foydalanish. Bu talabaning
motivatsiyasini oshiradi.

Virtual va toldirilgan
Murabbiylik  konikmalarini
simulyatorlardan foydalanish. Masalan,
vaziyatlarni virtual muhitda modellashtirish.

Ma'lumotlarga asoslangan tahlil (Data-Driven
Coaching): Oyinchilarning natijalarini maxsus
dasturiy ta'minotlar orqali tahlil gilish. Sun’iy
intellekt (AI) yordamida xatolarni aniglash va
individual rivojlanish rejasini tuzish.

Gibrid talim: Onlayn va oflayn mashgulotlarni
uygunlashtirish. Xalgaro mutaxassislar bilan
vebinarlar o‘tkazish.

4. Kutilayotgan natijalar

Ushbu metodika va oquv dasturini joriy etish

reallik (VR/AR):
shakllantirishda
taktik

natijasida:

1. Bozor talablariga javob  beradigan
ragobatbardosh kadrlar tayyorlanadi.

2.  Universitetlarning xalgaro reytingida

kibersport yonalishi bo'yicha ilg'orlik kuzatiladi.

3. Yoshlarning salomatligi va psixologik
bargarorligi ta'minlanadi (soglom ragobat muhiti
orqgali).

4. Kibersport industriyasiga xorijiy investitsiyalar
jalb qilinishi uchun imkoniyat yaratiladi.

Xulosa

Oliy ta'limda kibersport bo'yicha takomillashtirilgan
oquv dasturini ishlab chigish va innovatsion
metodikalarni joriy etish — bu vaqt talabi va
strategik zaruratdir. Taklif etilayotgan yangi
metodika nafagat oyin konikmalarini, balki
boshqaruv, tahlil va kreativ fikrlash qobiliyatlarini
ham rivojlantiradi. Bu yondashuv Ozbekistonda
ragamli iqtisodiyotni rivojlantirish va yoshlar
bandligini taminlashda muhim omil bolib xizmat



giladi. Kelajakda ushbu dasturni pilot rejimida bir
nechta oliy oquv yurtlarida sinab korish va natijalar
asosida keng joriy etish tavsiya etiladi.
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