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Abstract
Mazkur maqola umumta’lim maktablarida dasturlashni o‘qitish masalasiga oid mavjud ilmiy tadqiqotlarni
kompleks va tizimli ravishda tahlil qilishga qaratilgan. Tadqiqotda sifatli kontent tahlili metodologiyasi
asosida dasturlash mashg‘ulotlarini rejalashtirish, loyihalash va samarali tashkil etishning pedagogik yon-
dashuvlari aniqlashtiriladi hamda tizimlashtiriladi. Tahlil natijalari shuni ko‘rsatadiki, so‘nggi yillarda
umumta’lim darajasida dasturlash ta’limiga bag‘ishlangan ilmiy ishlar soni sezilarli darajada oshgan bo‘lib,
ularning asosiy qismi empirik tadqiqot dizayniga asoslangan. Mavjud izlanishlarning katta qismi 6-sinf
o‘quvchilari bilan olib borilgan bo‘lib, ma’lumot to‘plash jarayonida asosan anketalar, so‘rovnomalar va
standartlashtirilgan testlardan foydalanilgan.
Dasturlash vositalari tahlili Scratch platformasining eng keng tarqalgan o‘quv muhiti ekanligini ko‘rsatadi,
bu esa vizual va blokli dasturlash yondashuvlarining maktab yoshidagi o‘quvchilar uchunmetodik jihatdan
maqbulligini tasdiqlaydi. Shubilanbirga, dasturlashdarslariningkontekstual va fanlararo integratsion jihat-
larini o‘rganuvchi tadqiqotlar nisbatan cheklanganligi aniqlandi. Ayrim ilmiy ishlarda dasturlash matem-
atika, tabiiy fanlar, tillar, yozma nutq va ijtimoiy fanlarni o‘qitishda vositaviy metod sifatida qo‘llanilgan
bo‘lsa-da, bu yo‘nalish hali yetarlicha tizimlashtirilmagan.
Umuman olganda, mazkur tadqiqot dasturlash ta’limining zamonaviy holatini konseptual jihatdan umum-
lashtirib, metodik yondashuvlarni integratsiyalash hamda kelgusida kompleks va uzoq muddatli empirik
tadqiqotlar o‘tkazish zaruratini asoslaydi.
Keywords:Dasturlash savodxonligi, sifatli kontent tahlili, pedagogikyondashuvlar, fanlararo integratsiya, Scratch
dasturlash muhiti, empirik tadqiqot, metodik tizimlashtirish shu tartibda rus va ingliz tilida.
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KIRISH

KIRISH. Hozirgi tezkor raqamli asrda dasturlash
ko‘nikmalari o‘quvchilarning nafaqat kasbiy
o‘sishi uchun muhim vosita, balki katta hajmdagi
ma’lumotlarni tuzilishi va tahlil qilishni talab
qiluvchi kundalik hayotda ham zaruriyatga aylandi.
Shu sababli, yuqori sinf o‘quvchilarining dasturlash
savodxonligini rivojlantirish bosqichlarini chuqur
o‘rganish va ularni samarali amalga oshirish ta’lim
tizimining ustuvor vazifalaridan hisoblanadi. Ushbu
maqola yuqori sinf o‘quvchilarining dasturlash
savodxonligini shakllantirish va rivojlantirishning
turli bosqichlarini, shuningdek, mazkur jarayonni
takomillashtirishga qaratilgan metodologik
yondashuvlarni atroflicha tahlil qiladi.
Ushbu tahlil, an’anaviy, faoliyatga asoslangan,

muammoga yo‘naltirilgan va o‘quvchi
markazlashtirilgan yondashuvlarning afzalliklari
va kamchiliklarini ko‘rib chiqib, ularning har
biri ta’lim samaradorligiga qanday ta’sir qilishini
baholaydi. Ushbu maqola, maktab o‘quvchilari
uchun dasturlash ta’limini takomillashtirishga oid
pedagogik tajribalarni tahlil qilish orqali samarali
yondashuvlarni aniqlashga qaratilgan. Bunda,
gibrid yondashuvlarni joriy etish orqali an’anaviy
o‘qitish usullari bilan birga amaliy va muammoli
mashqlarni qo‘llash orqali o‘quvchilarning
motivatsiyasini oshirish, algoritmik fikrlashni
rivojlantirish va raqamli ma’lumotlar bilan
ishlash uchun zarur amaliy ko‘nikmalarni
rivojlantirish masalasi ko‘rib chiqiladi. O‘zbekiston
kabi rivojlanayotgan mamlakatlarda dasturlash
taʼlimining ahamiyati raqamli transformatsiyaning
tezlashishi bilan ortib bormoqda, bu esa yosh
avlodning muammolarni hal qilish, analitik
fikrlash va ijodiy qobiliyatlarini rivojlantirishda hal
qiluvchi rol oʻynaydi. Shu bilan birga, dasturlashni
o‘qitishda o‘quvchining kognitiv rivojlanishiga,
muammolarni hal qilishga qaratilgan diqqatni
jamlash qobiliyatiga va algoritmik fikrlashga hissa
qo‘shadigan amaliyotlarni qo‘llash muhimdir.
Bu ahamiyatlilik dasturlashni erta yoshdan

o‘rgatishni taqazo etadi. Biroq, mavjud tadqiqotlar
orasida turli yondashuvlarning samaradorligini
kompleks tahlil qilish, ayniqsa raqamli ta‘lim
sharoitida optimal o‘qitish strategiyalarini aniqlash
bo‘yicha yechilmagan masalalar mavjud. Shu bilan
birga, umumta’lim maktablarida dasturlashni
o‘rgatish jarayonini samarali rejalashtirish,

loyihalash va tashkil etish masalalari yetarlicha
tizimlashtirilmagan bo‘lib, bu mazkur mavzuning
dolzarbligini belgilaydi.
So‘nggi yillarda umumta’lim maktab darajasida

dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha ilmiy tadqiqotlar
sonining ortib borayotgani kuzatilmoqda. Mavjud
tadqiqotlarning aksariyati empirik xarakterga
ega bo‘lib, asosan 6-sinf o‘quvchilari bilan olib
borilgan hamda ma’lumot to‘plashda anketalar,
so‘rovnomalar va testlardan foydalanilgan.
Shuningdek, Scratch dasturlash muhiti eng
ko‘p qo‘llaniladigan vosita sifatida aniqlangan.
Biroq dasturlash darslarining o‘qitish konteksi va
fanlararo integratsiya masalalariga bag‘ishlangan
tadqiqotlarnisbatankamuchraydi. O‘zbekistonning
umumta’lim tizimida ham Scratch dasturini
o‘qitish 5 - sinfda boshlanib, 8 -sinfgacha davom
etadi.
Mazkur tadqiqotning ob’ekti - umumta’lim

maktablarida dasturlashni o‘rgatish jarayoni bo‘lib,
tadqiqotning predmeti - umumta’lim maktab
o‘quvchilariga dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha
o‘quv mashg‘ulotlarini rejalashtirish, loyihalash va
tashkil etish metodlari hisoblanadi. Tadqiqotning
maqsadi - umumta’lim maktablarida dasturlashni
o‘rgatish bo‘yicha mavjud ilmiy tadqiqotlarni tahlil
qilish asosida samarali o‘qitishmetodlarini aniqlash
va umumlashtirishdan iborat.
Yuqorida keltirilgan maqsadga erishish uchun

quyidagi vazifalar belgilandi:
- umumta’lim maktablarida dasturlashni

o‘rgatish bo‘yicha ilmiy adabiyotlarni tizimli
tahlil qilish;
- dasturlashni o‘rgatishda qo‘llanilayotgan

tadqiqotmetodlari vama’lumot to‘plash vositalarini
aniqlash;
- eng ko‘p foydalanilayotgan dasturlash

vositalarini tahlil qilish;
- dasturlashni fanlararo o‘qitish imkoniyatlarini

aniqlash;
- kelajakdagi tadqiqotlar uchun istiqbolli

yo‘nalishlarni belgilash.

ADABIYOTLAR SHARHI

So‘nggi yillarda umumta’lim maktablarida
dasturlashni o‘rgatish masalasi dunyo miqyosda
ilmiy tadqiqotlarning muhim yo‘nalishlaridan
biriga aylangan. Xorijiy tadqiqotlarda dasturlashni
o‘qitishning pedagogik, psixologik va metodik
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jihatlari keng yoritilgan bo‘lib, asosan
o‘quvchilarning algoritmik va mantiqiy tafakkuri,
muammoni yechish ko‘nikmalari va mantiqiy
fikrlashini rivojlantirishga qaratilgan yondashuvlar
tahlil qilingan. Masalan, xorijiy tadqiqotlar Scratch
orqali mantiqiy fikrlash va muammoni hal etish
qobiliyatlarini rivojlantirishni ko‘rsatgan bo‘lsa,
mahalliy tadqiqotlar dasturlashni matematik va
tabiiy fanlar darslari bilan integratsiyalashganholda
o‘rgatish samaradorligini tasdiqlaydi. Jumladan, bir
qator tadqiqotlarda vizual dasturlash muhitlari,
xususan Scratch dasturi boshlang‘ich va o‘rta sinf
o‘quvchilari uchun samarali vosita sifatida e’tirof
etilgan.
Xorijiy adabiyotlar olib borilgan empirik

tadqiqotlarning aksariyat qismi 5-7-sinf
o‘quvchilari ishtirokida amalga oshirilgan bo‘lib,
ma’lumot to‘plash jarayonida anketalar, testlar va
so‘rovnomalardan foydalanilgan. Tadqiqot natijalari
dasturlashni o‘rganish o‘quvchilarning nafaqat
texnik, balki kognitiv va ijodiy qobiliyatlarini
rivojlantirishga xizmat qilishini ko‘rsatadi.
Shuningdek, ayrim ishlarda dasturlashni
matematika, tabiiy fanlar, tillar hamda ijtimoiy
fanlar bilan integratsiyalashgan holda o‘qitish
imkoniyatlari o‘rganilgan[].
Mahalliy olimlar va tadqiqotchilarning ishlarida

ham umumta’lim tizimida axborot texnologiyalari
va dasturlashni o‘qitish masalalariga alohida
e’tibor qaratilgan[]. Ushbu tadqiqotlarda asosan
o‘quvchilarda raqamli kompetensiyalarni
shakllantirish, informatika fanini o‘qitish
metodikasini takomillashtirish hamda zamonaviy
dasturiy vositalardan foydalanish masalalari
yoritilgan. Biroq mahalliy tadqiqotlarning
aksariyati dasturlashni o‘rgatishning alohida
metodik jihatlariga qaratilgan bo‘lib, mazkur
sohadagi ilmiy ishlarda tizimli tahlil yetarli
darajada uchramaydi. Mavjud xorijiy va mahalliy
tadqiqotlar tahlili shuni ko‘rsatadiki, dasturlashni
o‘rgatish bo‘yicha ko‘plab empirik natijalar mavjud
bo‘lsa-da, o‘quv mashg‘ulotlarini rejalashtirish,
loyihalash va tashkil etish masalalarini kompleks,
aniq yagona tizim yondashuv asosida tahlil qiluvchi
tadqiqotlar kam uchraydi. Ayniqsa, dasturlash
darslarining konteksti, qo‘llanilayotgan o‘qitish
metodlari va fanlararo integratsiya imkoniyatlarini
umumlashtirgan ishlarga ehtiyoj mavjud.
Mazkur tadqiqot aynan shu bo‘shliqni

to‘ldirishga qaratilgan bo‘lib, unda umumta’lim
maktablarida dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha
mavjud adabiyotlar sifatli kontent tahlili asosida
tizimlashtiriladi. Tadqiqotning o‘ziga xosligi
shundaki, unda nafaqat qo‘llanilayotgan dasturlash
vositalari va tadqiqot dizaynlari tahlil qilinadi, balki
dasturlash mashg‘ulotlarini samarali rejalashtirish
va tashkil etish bo‘yicha metodik xulosalar ishlab
chiqiladi. Bu esa mazkur ishning ilmiy va amaliy
ahamiyatini belgilaydi.

METODOLOGIYA

Mazkur maqola uchun umumta’lim maktablarida
dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha mavjud
ilmiy adabiyotlarni tizimli va chuqur tahlil
qilishga qaratilgan bo‘lib, unda sifatli tadqiqot
metodologiyasi asos qilib olindi. Tadqiqot jarayonida
adabiyotlar kontent tahlili, qiyosiy taqqoslash
hamda umumlashtirish metodlaridan foydalanildi.
Dastlab, mavzuga oid xorijiy va mahalliy ilmiy

maqolalar, konferensiya materiallari va ilmiy
hisobotlar tanlab olindi. Manbalarni tanlashda
tadqiqotlarning umumta’lim maktab darajasida
olib borilganligi, dasturlashni o‘rgatish masalasiga
qaratilganligi hamda empirik yoki nazariy asosga
ega ekanligi asosiy mezon sifatida belgilandi.
Tadqiqotda sifatli kontent tahlili metodi orqali

tanlab olingan adabiyotlar mazmuni tahlil qilinib,
o‘rganildi. Ushbu tahlil jarayonida dasturlash
savodxonligini shakllantirishda qo‘llanilayotgan
o‘qitish metodlari, foydalanilgan dasturlash
vositalari, o‘quvchilarning yoshi va sinf darajasi,
tadqiqot dizaynlari hamda ma’lumot to‘plash
usullari aniqlanib, ularning takrorlanish chastotasi
va umumiy tendensiyalari belgilandi.
Shuningdek, tadqiqotda qiyosiy taqqoslash

usulidan keng foydalanildi. Ushbu tadqiqot
usuli yordamida turli tadqiqotlarda qo‘llanilgan
dasturlashni o‘rgatish yondashuvlari, o‘qitish
vositalari hamda fanlararo integratsiya tajribalari
o‘zaro solishtirildi. Natijada eng ko‘p uchraydigan
va samarali deb topilgan metodlar aniqlanib,
ularning o‘xshash va farqli jihatlari tavsiflandi.
Olingan natijalar umumlashtirish va

tizimlashtirish tadqiqot metodi asosida
birlashtirilib, umumta’lim maktablarida dasturlash
mashg‘ulotlarini rejalashtirish, loyihalash va
samarali tashkil etish bo‘yicha metodik xulosalar
ishlab chiqildi. Mazkur metodologik yondashuv
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tadqiqot natijalarining ilmiy asoslanganligini
ta’minlab, kelgusidagi tadqiqotlar uchun metodik
yo‘nalishlarni belgilash imkonini berdi.

TAHLIL VA NATIJALAR

Mazkur bo‘limda umumta’lim maktablarida
dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha tanlab olingan
ilmiy tadqiqotlar tahlil qilinib, olingan natijalar
umumlashtirildi. Tadqiqot jarayonida xorijiy
va mahalliy manbalarda keltirilgan empirik va
nazariy ma’lumotlar sifatli kontent tahlili hamda
qiyosiy taqqoslash usullari asosida o‘rganildi.
Tahlil natijalari shuni ko‘rsatdiki, so‘nggi yillarda
umumta’limmaktablarida dasturlashni o‘rgatishga
bag‘ishlangan tadqiqotlar soni barqaror o‘sish
tendensiyasiga ega. Ushbu tadqiqotlarning
aksariyati empirik xarakterga ega bo‘lib, asosan
5-7-sinf o‘quvchilari ishtirokida olib borilgan.
Tadqiqotlarda ma’lumot to‘plash vositalari sifatida
anketalar, so‘rovnomalar va bilimni baholash
testlaridan keng foydalanilgan.
Quyida dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha

tadqiqotlarda qo‘llanilgan asosiy dasturlash
vositalarining taqsimoti keltirilgan (1-jadval).
Jadval ma’lumotlariga ko‘ra, Scratch dasturlash
muhiti eng ko‘p qo‘llanilgan vosita sifatida
aniqlangan. Albatta, o‘quv jarayonida boshqa
bir qator dasturlash vositalari va o‘quv
platformalaridan (masalan, Python, Code.org
va Blockly) foydalaniladi. Biroq ular nisbatan kam
uchraydi. Bu holat vizual va blokli dasturlash
muhitlarining boshlang‘ich va o‘rta sinf
o‘quvchilari uchun qulay ekanligi bilan izohlanadi.

Tahlil natijalari:
- Jadvaldan ko‘rinib turibdiki, Scratch dasturlash

muhiti eng ko‘p qo‘llaniladigan vosita bo‘lib, tahlil
qilingan tadqiqotlarning 60% ini tashkil qiladi.
- Code.org va Blockly vizual dasturlash muhitlari

20% hollarda ishlatilgan.
- Python dasturi 15 % tadqiqotlarda qo‘llanilgan

bo‘lsa, boshqa vositalar esa kam uchraydi (5 %) (1-

diagramma).

Shuningdek, tadqiqotlarda dasturlashni o‘qitish
konteksti ham tahlil qilindi (2- diagramma).
Quyida keltirilgan diagrammada dasturlash
darslarining fanlararo integratsiya darajasi aks
ettirilgan. Diagramma natijalari shuni ko‘rsatadiki,
tadqiqotlarning asosiy qismi dasturlashni mustaqil
fan sifatida ko‘rib chiqqan bo‘lib, matematika,
tabiiy fanlar, tillar va ijtimoiy fanlar bilan
integratsiyalashgan holda olib borilgan tadqiqotlar
soni nisbatan kam.

Olingan natijalar asosida quyidagi asosiy
muammolar aniqlandi:
- dasturlash mashg‘ulotlarini rejalashtirish va

loyihalash bo‘yicha yagonametodik yondashuvning
yetishmasligi;
- tadqiqotlarning ma’lum bir sinf darajasiga

(asosan 6-sinf) yo‘naltirilganligi;
- dasturlash darslarining kontekstual

va fanlararo jihatlari yetarli darajada
o‘rganilmaganligi;
- uzoq muddatli ta’sirni baholovchi tadqiqotlar
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kamligi.
Umuman olganda, tahlil natijalari umumta’lim

maktablarida dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha ilmiy
tadqiqotlar mavjud bo‘lsa-da, mazkur sohada
tizimli va kompleks yondashuvga ehtiyoj mavjud
ekanligini ko‘rsatadi. Ushbu natijalar kelgusida
dasturlash mashg‘ulotlarini samarali tashkil
etishga qaratilgan metodik tavsiyalar ishlab chiqish
uchun asos bo‘lib xizmat qiladi.

XULOSA VA TAKLIFLAR

Ushbu tadqiqot umumta’lim maktablarida
dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha mavjud ilmiy
adabiyotlar va empirik tadqiqotlarni tizimli tahlil
qilish orqali amalga oshirildi. Tahlil natijalari shuni
ko‘rsatdiki, dasturlashni o‘rgatish bo‘yicha so‘nggi
yillarda sezilarli o‘sish kuzatilmoqda, eng ko‘p
qo‘llaniladigan vosita Scratch dasturi hisoblanadi
va tadqiqotlarning aksariyati 5-7-sinf o‘quvchilari
bilan bog‘liq. Shuningdek, dasturlash darslarining
fanlararo integratsiyasi nisbatan past darajada
bo‘lib, ko‘plab tadqiqotlar uni mustaqil fan sifatida
ko‘rib chiqqan.
Tahlil davomida aniqlangan asosiy muammolar

quyidagilardan iborat:
1. Mashg‘ulotlarni rejalashtirish, loyihalash

va tashkil etish bo‘yicha yagona metodik
yondashuvning yetishmasligi.
2. Tadqiqotlarning sinf darajasi jihatidan

cheklanganligi (asosan 6-sinf).
3. Dasturlash darslarining fanlararo

va kontekstual jihatlari yetarli darajada
o‘rganilmaganligi.
4. Uzoq muddatli ta’sirni baholovchi

tadqiqotlarning kamligi.
Ushbu muammolarni bartaraf etish va

dasturlashni o‘rgatishni samarali tashkil etish
uchun quyidagi tavsiyalar keltiriladi:
- Umumta’lim maktablarida dasturlash

mashg‘ulotlarini rejalashtirish va loyihalash
bo‘yicha yagona metodik qo‘llanmani ishlab
chiqish.
- Dasturlashni o‘rgatish tadqiqotlarini turli sinf

darajalari va yosh guruhlari bo‘yicha kengaytirish.
- Dasturlash mashg‘ulotlarini fanlararo

integratsiya orqali matematika, tabiiy fanlar,
tillar va ijtimoiy fanlar bilan uyg‘unlashtirish.
- Uzoq muddatli ta’sirni baholash uchun

kuzatuvchi va eksperimental tadqiqotlar o‘tkazish.

- Scratch, Code.org, Python kabi zamonaviy
dasturlash vositalarini samarali kombinatsiyada
qo‘llash, shuningdek, vizual va blokli dasturlash
metodlarini boshlang‘ich va o‘rta sinf o‘quvchilari
uchunmoslashtirish.
Xulosa qilib aytganda, tadqiqot umumta’lim

maktablarida dasturlashni o‘rgatishning hozirgi
holatini aks ettirib, kelajakdagi ilmiy va amaliy
ishlar uchun yo‘l ochadi. Ushbu tavsiyalar ta’lim
jarayonini takomillashtirish va o‘quvchilarda
mantiqiy, algoritmik va ijodiy ko‘nikmalarni
rivojlantirishga xizmat qiladi.
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